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ПОЛОЖЕНИЕ
о проведении городского турнира по киберспорту «Югорская школьная киберспортивная лига» среди  команд  общеобразовательных организаций города Югорска и студентов БУ «Югорский политехнический колледж»
(в рамках всероссийской акции взаимопомощи «Мы вместе»)
I. Общие положения
1.1.  Настоящее Положение определяет порядок организации и условия проведения турнира по киберспорту «Югорская школьная киберспортивная лига» среди команд общеобразовательных организаций города Югорска и студентов БУ «Югорский политехнический колледж» (далее – Турнир). 
1.2. Турнир проходит в рамках всероссийской акции взаимопомощи «Мы вместе».
1.3. Турнир проводится в рамках реализации муниципальной программы города Югорска «Развитие гражданского общества», утвержденной постановлением администрации города Югорска от 13.12.2024 № 2131-п.
1.4. Цели и задачи:
- воспитание чувства взаимопомощи и взаимовыручки у молодежи;
- объединение молодежи по интересам;
- укрепление взаимодействия обучающихся города Югорска;
- развитие навыков командных действий, взаимопомощи, быстрого ориентирования в экстремальных ситуациях;
- популяризация и развитие киберспорта в городе       Югорске среди молодёжи;
- повышение уровня игрового мастерства команд-участников;
- организация досуга, создание условий для творческой самореализации и самоутверждения молодёжи;
- популяризация современных информационных технологий.

II. Сроки и место проведения
2.1. Турнир проводится с 10 февраля по 2 марта 2025 года в 3 этапа: 
2.1.1. «Регулярный чемпионат» пройдет в групповой стадии (где команды будут поделены на 2 группы) все игры пройдут на базе Муниципального автономного учреждения «Молодежный центр «Гелиос»
2.1.2. Плей-офф (игры победителей на выбывание) по олимпийской системе все игры пройдут на базе Муниципального автономного учреждения «Молодежный центр «Гелиос». 
2.1.3. Финал турнира состоится в очном формате: 
1)  дисциплины Counter Strike 2, Dota 2 и Valorant пройдут 2 марта 2025 года с 11.00 до 20.00 в концертном зале на базе Муниципального автономного учреждения «Центр культуры «Югра-Презент». 
2) дисциплины FIFA, Tekken и Mortal Kombat  на базе Муниципального автономного учреждения «Молодежный центр «Гелиос» согласно расписания, согласованного с главным судьей соревнований после окончания приема заявок.  


III. Руководство проведением турнира
	3.1. Общее руководство подготовкой и проведением турнира осуществляется управлением социальной политики администрации города Югорска.
	3.2. Непосредственное проведение турнира возлагается на главного судью соревнований - Кислицына Анатолия Юрьевича, члена общественной молодежной палатой при Думе города Югорска VII созыва. Контактные данные +7(922)794-41-98, nfkvolt@mail.ru, vk.com/tosiq. 
3.3. Ответственность за подготовку мест соревнований, прием и размещение участников при проведении дисциплин возлагается: 
- Counter Strike 2, Dota2 и Valorant - на директора Муниципального автономного учреждения «Центр культуры «Югра-Презент», Самарину Надежду Тимофеевну.
- FIFA, Tekken 7 и Mortal Kombat 11- на директора Муниципального автономного учреждения «Молодежный центр «Гелиос», Терпигорьеву Марину Борисовну.

 
IV. Участники турнира. Требования к участникам
4.1. К участию в турнире допускаются обучающиеся общеобразовательных организаций города Югорска и студенты 1 и 2 курса (не достигшие 18 лет) БУ «Югорский политехнический колледж».
4.2. От образовательной организации в одной команде могут участвовать обучающиеся разных классов (групп).
4.3. Заявленные участники турнира одновременно могут принимать участие только в одной дисциплине.
4.4. На финальную стадию турнира команда должна явиться в полном составе. В случае если участники не являются на финальную стадию турнира в полном составе, то им присваивается техническое поражение.
4.5. Разрешается выставить не более 2 команд из одного учебного заведения.
4.6. Участие в турнире несовершеннолетнего разрешается только при предъявлении на мандатной комиссии главному судье турнира письменного согласия одного из родителей (законного представителя). (Приложение 2). 
4.7. Во время проведения игры не допускается замена игроков (за исключением запасного игрока). 
4.8. Каждая образовательная организация принимает участие во всех дисциплинах.

V. Порядок подачи заявок
5.1. Подписанные руководителем образовательной организации заявки на участие в турнире принимаются до 08 февраля 2025 года на адрес электронной почты главного судьи соревнований nfkvolt@mail.ru. (Приложение 1)
5.2. 09 февраля 2025 года в 18.00 на базе Муниципального автономного учреждения «Молодежный центр «Гелиос» состоится мандатная комиссия с обязательным участием представителя и капитана команды от каждой команды.

VI. Дисциплины
6.1. Counter Strike 2 (возраст участников14+) - 5 человек в команде.
6.2. Dota2 (возраст участников14+) - 5 человек в команде.
6.3. FIFA 25 (возраст участников12+) - 1 человек в команде.
6.4. Valorant (возраст участников14+) - 5 человек в команде.
6.5. Mortal kombat 1 (возраст участников12+) - 1 человек в команде.
6.6. Tekken 8 (возраст участников12+) - 1 человек в команде.
Описание дисциплин. (Приложение 3)

VII. Определение победителей. Награждение
 7.1. Командный зачет определяется по сумме очков, набранных участниками в индивидуальных видах программы. Команда, набравшая наибольшую сумму всех очков, завоевывает 1 место, далее все места распределяются по всем командам, по форме 1 место – 12 очко, 2 место – 11 очка, 3 место – 10 очка, 4 место – 9 очка и так далее, так же 1 балл за участие команды в каждой дисциплине. 
7.2. При равном количестве очков победитель определяется по наибольшему числу первых мест. В случае равенства у команд первых мест, преимущество отдается команде, имеющей в активе наибольшее число вторых мест.
7.3. Победители и призёры турнира в личном и командном зачете награждаются дипломами, медалями и кубками. Призовой фонд формируется за счет средств спонсоров и организаторов мероприятия.

VIII. Дополнительные положения
8.1. Организатор вправе вносить изменение в Положение с обязательным уведомлением участников на официальной странице турнира в социальной сети ВКонтакте https://vk.com/yuscl. 
8.2. Имена, фамилии, фото- и видеоматериалы с изображением участников, связанные с участием в Киберспротивных играх, а также интервью и иные материалы, могут быть использованы Организатором для выполнения обязательств по проведению Киберспротивных игр или иных целей, не противоречащих законодательству Российской Федерации.
8.3. Мероприятие доступно по «Пушкинской карте».



























Приложение 1


ЗАЯВКА
 на участие в турнире по киберспорту «Югорская школьная киберспортивная лига» 
среди команд общеобразовательных организаций города Югорска 
и студентов БУ «Югорский политехнический колледж»

Учебное заведение (полностью) _____________________________________________________

	№ доски
	Ф.И.О. (полностью)
	Дата рождения
	Домашний адрес

	CS GO (ПК)

	1 состав

	1
	

	
	

	2
	

	
	

	3
	
	
	

	4
	
	
	

	5
	
	
	

	6
запасной
	
	
	

	CS GO (ПК)

	2 состав (при наличии)

	1
	
	
	

	2
	
	
	

	3
	
	
	

	4
	
	
	

	5
	
	
	

	6
запасной
	
	
	

	Dota 2 (ПК)

	1 состав

	1
	
	
	

	2
	
	
	

	3
	
	
	

	4
	
	
	

	5
	
	
	

	6
запасной
	
	
	

	Dota 2 (ПК)

	2 состав (при наличии)

	1
	
	
	

	2
	
	
	

	3
	
	
	

	4
	
	
	

	5
	
	
	

	6
запасной
	
	
	

	Valorant (ПК)

	1 состав

	1
	
	
	

	2
	
	
	

	3
	
	
	

	4
	
	
	

	5
	
	
	

	6
запасной
	
	
	

	Valorant (ПК)

	2 состав (при наличии)

	1
	
	
	

	2
	
	
	

	3
	
	
	

	4
	
	
	

	5
	
	
	

	6
запасной
	
	
	

	FIFA 23 (Консоль)

	1
	
	
	

	2
	
	
	

	Tekken 7 (Консоль)

	1
	
	
	

	2
	
	
	

	Mortal Kombat

	1
	
	
	

	2
	
	
	




 


Ответственный от учебного заведения (назначенный руководством учебного заведения за формирование сборной (сборных) учебного заведения, лицо, взаимодействующее с организаторами):
 
_______________________________________________             _________________________
(ФИО, должность сотрудника)                                                                    (Дата, подпись)
 



Руководитель образовательной  _____________________________________   _______________ 
организации                                                                                                                (Дата, подпись)

















Приложение 2

Согласие родителей на участие ребенка в турнире по киберспорту 
«Югорская школьная киберспортивная лига» 
среди команд общеобразовательных организаций города Югорска 
и студентов БУ «Югорский политехнический колледж»

Я ________________________________________________________________________
(Ф.И.О. родителя / законного представителя полностью)
родитель / законный представитель _____________________________________________
(нужное подчеркнуть)                                                            (ФИО участника полностью)
(далее - «участник»), ____________________года рождения, зарегистрированный по адресу: __________________________________________________________________________________
__________________________________________________________________________________,
добровольно соглашаюсь на участие моего ребенка в турнире по киберспорту «Югорская школьная киберспортивная лига» среди команд общеобразовательных организаций города Югорска и студентов БУ «Югорский политехнический колледж», согласно срокам и мест проведения в соответствии с утвержденным положением. 
1. Я принимаю всю ответственность за любую травму, полученную моим ребёнком в ходе соревнований. Осознаю   все риски, связанные с возможными травмами и увечьями в результате правомерного применения разрешённой правилами соревнований техникой. В случае травм и несчастных случаев претензий к организаторам соревнований и тренерскому составу иметь не буду.
2. В случае если во время соревнований с моим ребёнком произойдёт несчастный случай, прошу сообщить об    этом по телефону ________________________.
3. Я обязуюсь, что я и мой ребенок (опекаемый) будем следовать всем требованиям Организаторов турнира, связанным с вопросами безопасности.
4. Я самостоятельно несу ответственность за личное имущество, оставленное моим ребёнком на месте проведения соревнований, и в случае его утери не имею право требовать компенсации.
5. В случае необходимости я готов воспользоваться медицинской помощью, предоставленной моему ребенку (опекаемому) организаторами турнира.  
6. С правилами и техникой безопасности о проведении соревнований и тренировочных сборов ознакомлен.
7. Я согласен с тем, что выступление моего ребенка (опекаемого) и интервью с ним и / или со мной может быть записано и показано в средствах массовой информации, а также записано и показано в целях рекламы без ограничений по времени и формату и без компенсации в отношении этих материалов.

________________________ / _______________________________________________ /        (подпись)                                         (ФИО родителя / законного представителя)


«____ » _________________ 2025  год.
[bookmark: _heading=h.gjdgxs]* Согласие оформляется родителем или законным представителем участника, который не достиг 18-летнего возраста











Приложение 3

Дисциплины турнира по киберспорту «Югорская школьная киберспортивная лига» 
среди команд общеобразовательных организаций города Югорска и студентов БУ «Югорский политехнический колледж»

1. Counter Strike 2 (возраст участников14+) 5 человек в команде
1. Общая информация
1.1. Версия игры: лицензионная, последней версии.
1.2  Система проведения турнира: каждая с каждой
1.3 Формат проведения: группа и плей-офф Online платформа Faceit. Гранд Финал LAN
1.4 Официальные карты: Mirage, Train, Dust2, Nuke, Ancient, Anubis и Inferno.
1.5. Выбор карт определяется методом исключения (команды по очереди исключают по одной карте из набора утвержденных);
Первый бан карты - команда A;
Второй бан карты - команда B;
Выбор первой карты - команда А;
Выбор стороны первой карты - команда B;
Выбор второй карты - команда B;
Выбор стороны второй карты - команда А;
Третий бан карты - команда A;
Четвертый бан карты - команда B;
Третьей картой играется последняя оставшаяся в маппуле карта.
Выбор стороны третьей карты – «ножевой раунд»;
2. Формат проведения матчей
2.1. В игре принимают участие 2 команды по 5 человек в каждой.
2.2. Все турнирные сервера используют конфиг - esl5on5.cfg. Настройки игры - стандартны данному конфигу.
2.3. Побеждает команда, которая первая наберет 13 раундов за 2 стороны.
2.4. В случае если по истечении 2-х периодов команды имеют равное количество выигранных раундов, назначается 2 дополнительных периода по 3 раунда – овертаймы.
2.5. В случае ничейного счета после двух дополнительных периодов, назначаются новые овертаймы, и так до определения победителя.
2.6. Стороны в овертайме не выбираются. Первый овертайм команды начинают за те же стороны, что и в конце игры. Настройки для овертаймов: mp_maxrounds 3, mp_startmoney 13000.
2.7. Консольная команда cl_bobcycle может иметь значение только 0.98.
2.8. Консольная команда mat_hdr_level запрещена.
2.9. Менять значение команды weapon_debug_spread_show запрещается (стандарное значение - 0).
2.10. Команда weapon_recoil_model запрещена
2.11. Запрещено менять значение консольной команды net_graph (стандартное значение - 0) (допускается значение 1).
3. Запрещено
3.1. Любые действия, противоречащие данным Правилам, а также Правилам игры Counter-Strike 2.
3.2. Начинать игру неполными составами команд.
3.3. Использовать уязвимости игры. Под использованием уязвимостей подразумевается преднамеренное использование любой ошибки в игре для получения преимущества, а также использование любой другой функции игры, которая, по убеждению судей, работает не так, как было задумано.
3.4. Намеренно разрывать соединение с сервером. Намеренный разрыв соединения без основательных и явным образом указанных причин.
3.5. Оскорблять противников, товарищей по команде, других участников соревнований и официальных лиц соревнований. Отправлять избыточные сообщения (флудить) во внутриигровой «чат».
3.6. Вести себя неспортивно. Неспортивное поведение определяется судьей или главным судьей, и включает в себя некорректное поведение, саботирование матчей Турнира и т.п.
3.7. Играть с чужой учетной записи. Запрещены игра с учетной записи другого игрока, равно как и подстрекательство, побуждение либо поощрение третьего лица или указание ему играть с учетной записи другого игрока.
3.8. Оскорбительная и грубая лексика, а также грубое поведение в отношении
организаторов.
4. Паузы в игре
4.1. Игроки вправе останавливать игру (технические паузы) только по указанным ниже причинам и должны незамедлительно уведомить об этом судью, сообщив причину. К допустимым причинам относятся следующие:
Непреднамеренный разрыв соединения.
Неисправность оборудования или проблема с программным обеспечением (например, проблемы с питанием монитора, выход из строя периферийных устройств или сбой игры).
4.2. Если игра остановлена по другой причине, это считается нечестной игрой и судья по своему усмотрению определяет наказание.
5.3. Тактические паузы:
Установлен лимит паузы в 30 секунд. Каждая из команд может использовать 4 паузы за одну половину. Если противник превысил это время – снимать паузу без уведомления и их разрешения нельзя. Необходимо сообщить им о нарушении, а также уведомить судью.
5. Дисциплинарные санкции
5.1. За нарушение любого из правил, судьи оставляют за собой право присудить техническое поражение или вынести официальное предупреждение.
5.2. Повторное предупреждение в ходе матча всегда ведет к техническому поражению.
6. Технические проблемы
6.1. В случае возникновения технических проблем у одной из команд в ходе матча, игроки обязаны остановить игру либо в начале текущего раунда (freeze time), либо по его завершению и обратиться к судье за дальнейшими инструкциями. Претензии по окончанию матча рассмотрены не будут.
7. Порядок рассмотрения апелляций
7.1. Все претензии касательно нарушения правил игры производится в течение 5 минут после окончания текущей половины матча.
7.2. Решения Судьи по любой ситуации, включая не описанные в настоящих правилах, являются окончательными и обсуждению не подлежат.
7.3. Обсуждение окончательного решения по любой ситуации, принятого Главным судьей Турнира, является причиной присуждения технического поражения на текущей карте или в матче в целом.
8. Наказания
8.1. После того как будет выявлено, что участник нарушил изложенные выше правила, судья, без каких бы то ни было ограничений, вправе вынести следующие наказания:
устное предупреждение;
лишение права выбора стороны в текущей или будущей игре либо играх;
лишение права на блокировку в текущей или будущей игре либо играх;
присуждение технического поражения в матче;
дисквалификация игрока или команды.
8.2. За повторные нарушения могут выноситься все более серьезные наказания, вплоть до дисквалификации и лишения права участвовать в будущих играх. Следует иметь в виду, что не всегда наказания выносятся от меньшего к большему. Так, например, судьи по своему исключительному усмотрению могут дисквалифицировать игрока за первое нарушение, если оно настолько вопиюще, что, по мнению судей, заслуживает дисквалификации.

2. Dota2 (возраст участников14+) 5 человек в команде
1.1. Версия игры: лицензионная, последняя опубликованная на дату проведения матча.
1.2. В игре принимают участие 2 команды по 5 человек в каждой.
1.3. Выбор стороны или права выбора (пика) в первой игре (на первой карте) производит судья случайным образом («монеткой»). Команда, выигравшая монетку, выбирает либо очередность выбора персонажей, либо сторону старта команды (Свет / Тьма) в первой карте. Во второй карте противоположная команда получает право выбора очередности пика или стороны.
1.4. Creepskip разрешен («заклинаниями» останавливать «крипов» можно).
1.5. Backdoor разрешен для всех «вышек».
1.6. Игровые настройки при использовании русского клиента:
Режим игры: Режим Капитанов
Версия: Турнирная
Местоположение сервера: Люксембург
Разрешить наблюдение – разрешить
Наличие тренера - запретить
1.7. Игровые настройки при использовании английского клиента:
Game mode: Captains Mode Version: Tournament
Server Location: Luxembourg
Spectators – enabled
Coach - disabled
1.8. Если командам неудобно играть на сервере, определенном данными правилами - они могут договориться об устраивающем их. О подобной договоренности должен быть оповещен судья. После старта матча претензии, относящиеся к выбранному серверу, не принимаются.
1.9. Побеждает команда, уничтожившая «крепость» (“ancient”) противника, или вынудившая команду противника покинуть игру.
1.10 Формат проведения: группа, плей-офф и Гранд Финал LAN
2. Паузы (таймауты)
2.1. Игроки вправе останавливать игру только по указанным ниже причинам и должны незамедлительно сообщить соперникам причину паузы. К допустимым причинам относятся следующие:
• Непреднамеренный разрыв соединения
• Неисправность оборудования или проблема с программным обеспечением (например, проблемы с питанием монитора, выход из строя периферийных устройств или сбой игры).
2.2. Остановка игры по другой причине расценивается как нарушение принципов честной игры. В случае такой остановки судья, в зависимости от игровой ситуации, может выдать
поставившей паузу команде замечание, предупреждение, поражение в игре или поражение в матче. Задумайтесь перед троллингом оппонента!
2.3. Возобновление игры (снятие паузы) разрешено только после получения подтверждения готовности противоположной команды продолжить игру.
3. Технические проблемы
3.1. При разрыве соединения с сервером (дисконнекте) всех игроков назначается переигровка. Выбранные и запрещенные персонажи (пики и баны) остаются такими же, как до дисконнекта.
3.2. При дисконнекте одного или нескольких игроков из команды ставится пауза на срок не менее 5 (пяти) минут или до возвращения всех игроков на сервер.
3.3. При дисконнекте игрока, осуществляющего выбор и запрет персонажей в стадии выбора и запрета персонажей и при невозможности быстрого пере подключения этого игрока, в том числе при пропуске возможности осуществить один из выборов или запретов, лобби матча создаётся заново. При этом игроки, осуществляющие выборы и запреты персонажей должны будут
повторить все сделанные до момента вылета выборы и запреты.


3. FIFA 25 (возраст участников12+) 1 человек в команде
Дисциплина: FIFA 25
Платформа: PlayStation 5
Система проведения: каждый с каждым бо1
1. Доступны все клубы и сборные, за исключением - Classic XI и World XI!
2. Разрешено менять клубы, сборные в независимости от результатов предыдущих игр!
3. Проверяйте геймпад, настройки управления и настройки игры ПЕРЕД матчем!
4. Состав участников и схему проведения определяют организаторы турнира на основании поданных заявок.
5. Каждый участник может выбрать перед матчем любую из доступных клубов, можно играть одинаковыми командами.
6. Форму выбирает участник, команда которого играет слева. Соперник, играющий на выезде, обязан выбрать форму, которая контрастна цвету формы хозяев.
Формат организации турнира:
1.1. Участник соревнований должен играть матчи по расписанию после старта турнира, согласовывая их с судьёй турнира; 
1.2. Отменять матчи без согласования с судьёй нельзя; 
1.3. Все матчи играются до конца, 90 минут и добавочное время; 
1.3.1. В случае технических проблем, которые привели к замене консоли, в связи с её неисправностью и не работоспособностью, матч доигрывается на другой консоли, выданной организаторами, но в той же игровой зоне, где и начинался; 
1.3.2. Менять игровую зону во время игр в сериях плей-офф можно только с разрешения главного судьи турнира и согласия обоих игроков матча; 
1.3.3. В случае прерывания матча или серии матчей в плей-офф, матч или серия матчей доигрывается на той же консоли. Замена консоли возможна только если консоль вышла из строя; 
1.4. Переносить матчи или менять их местами в расписании без согласования с судьёй нельзя; 
1.5. Если не выполнен хотя бы один из пунктов с 1.2. по 1.5, участник соревнований может получить техническое поражение в матче или может быть снят с турнира, на усмотрение главного судьи турнира; 
1.6. За настройку параметров игры и индивидуальных настроек управления до начала матча отвечают оба игрока и если игрок увидел не точности, он обязан сделать замечание сопернику и исправить настройки или вызвать судью; 
1.7. За ведение и заполнение турнирной таблицы и внесение результатов в таблицу, отвечает специальный судья турнира; 
1.8. Игрок, выигравший матч обязан лично сообщить результат матча специальному судье турнира; 
1.9. Судьи назначаются организаторами турнира. 
1.10. Настройки игры: В ходе турнира используются следующие настройки:
- длительность тайма: 6 минут.
- уровень сложности: легендарный.
- скорость игры: нормальная.
- игра рукой: выключено.
- травмы: выключено.
- погода: любая, предпочтительнее - ясная
- составы: любые клубы и сборные (Кроме всех сборных звёзд).  Рейтинг игроков: Уникальный
- своя тактика: разрешено
- защита: только тактическая
- камера: ТВ-Трансляция (масштаб 20/0).
- стадион: любой
- задачи игрокам: можно менять
- переключение на вратаря: запрещено (за первое нарушение игрок получает
- предупреждение, за каждое последующее нарушение этого правила соперник получает +1 гол)  Радар: включен.
- судья: рандом.
- тренер: выключен.
- если игроки заметили неточности в настройках, то они имеют право перезапустить матч до 5 минуты игрового времени, для этого они должны, нажав паузу, пригласить судью турнира. Только судья имеет право перезапустить матч.
Запрещается:
1. Нажимать кнопку (PS) во время матча с оппонентом.
2. Портить предоставленное имущество (геймпады, консоли, телевизоры, диски).
3. Брать паузу на чужой половине поля или когда у вас отсутствует мяч.
Примечания:
1.    Первая пара участников ставят настройки игры и матча.
2. Стандартные геймпады (Dualshock 4), но игрокам разрешается использовать свои оригинальные геймпады.
3. Если матч заканчивается вничью, то стороны играют стандартное дополнительное время. Если дополнительное время не выявило победителя, то назначаются пенальти.
4. У каждого игрока есть 2-3 минуты на настройку управления, выбор состава команд и установку параметров в соответствии с правилами, описанными выше.
5. Каждый игрок может поставить игру на паузу пять раз. Игрок имеет право приостанавливать игру только в ситуациях, когда мяч вышел за пределы поля, или было зафиксировано нарушение правил или же Игрок владеет мячом на своей половине поля.
6. Все спорные вопросы, возникающие в ходе проведения, решаются непосредственно организаторами турнира.
7. Если участник опаздывает на свою игру, более чем на 5 минут, игроку засчитывается техническое поражение 0:3.

4. Valorant (возраст участников14+) 5 человек в команде
Соревнование проходит в формате каждая с каждой бо3.
Формат проведения: группа и плей-офф Online. Гранд Финал LAN
Версия игры - Новейшая официальная версия игры VALORANT на момент проведения соревнования.
Формат проведения матчей:
2.1. 4 лучших команды выйдут в плей-офф турнира, где сыграют 2 полуфинала в формате бо3, матч за 3 место и финал. Посев игр будет 1 место с 4 место, 2 место с 3 местом регулярного чемпионата.
            2.2. Опоздание на матч / задержка игры более чем на 15 минут без веских на то причин (причины определяются судьей турнира) ведут к техническому поражению;
2.3. Все матчи по умолчанию проводятся на сервере “Франкфурт 1”. По обоюдному согласию команды имеют право выбрать другой сервер по своему усмотрению;
2.4. Агенты матча. К участию в соревновании допускаются все агенты (персонажи)
2.5. Карты матча. Все матчи Соревнования проводятся на следующих картах:
(1: Ascent 2: Bind 3: Breeze 4: Haven 5: Lotus 6: Split 7: Sunset)
2.6. Порядок выбора карт и сторон. Команда находящаяся выше по сетке - далее команда "А", получает право первого бана карты. Команда находящаяся ниже по сетке - далее команда "B" получает право первого выбора стороны. Ниже приведен порядок действий:
Порядок определения карт в формате BO3:
Первый бан карты - команда A;
Второй бан карты - команда B;
Выбор первой карты - команда А;
Выбор стороны первой карты - команда B;
Выбор второй карты - команда B;
Выбор стороны второй карты - команда А;
Третий бан карты - команда A;
Четвертый бан карты - команда B;
Третьей картой играется последняя оставшаяся в маппуле карта.
Выбор стороны третьей карты - команда А;
2.7. Настройки матча. Все карты должны создаваться представителями команд. Перед стартом, создаваемой карте обязательно необходимо присвоить следующие настройки:
Режим лобби: Стандарт;
Тип лобби: Закрытая;
Включить читы: Выкл;
Режим турнира: Вкл;
Овертайм: Вкл;
Сыграть все раунды: Выкл.
2.8. Замены. Во время матча не допускается. 
3. Паузы в игре, дисконнекты, переигровки 
3.1. «Дисконнектом» считается любой разрыв сетевого соединения во время матча из-за неполадок в системе, сети, компьютера, проблем с напряжением и т.п.
3.2. Команды вправе останавливать игру только по указанным ниже причинам и обязаны незамедлительно сообщить соперникам причину паузы. Допустимые причины для постановки игры на паузу:
- тактическая пауза;
- неисправность оборудования, проблемы с соединением или работоспособностью игры (например: проблемы с питанием монитора, выход из строя периферийных устройств или сбой игры);
- бстоятельства, существенно мешающие одному из игроков продолжать матч;
- необходимость команде обсудить тактику дальнейшего выступления в данном матче.
- каждая команда имеет право использовать тактическую паузу максимум 2 раза за карту, а техническую не более 1 раза за карту.
- в случае постановки матча на паузу более чем на 15 секунд, команда поставившая паузу обязана заявить причину постановки паузы - тактическая пауза не может длиться более 1 минуты, в случае с технической паузой возникшую проблему необходимо решить в течение следующих 10 минут;
- в случае технической паузы, игрок или игроки, по вине которого (-ых) была поставлена пауза не сможет устранить возникшую проблему в указанный срок, матч должен быть возобновлён вне зависимости от готовности игрока;
- постановка тактической паузы командой более двух раз за карту или технической паузы более 1 раза за карту, автоматически приводит команду к поражению в данном матче;
- перед снятием паузы, игрок поставивший её, обязан уведомить команду оппонентов о своей готовности к продолжению матча и не имеет права возобновлять игру до того момента, как хотя бы один из игроков команды-оппонента не сообщит о своей готовности к продолжению матча;
- судьи турнира имеют право признать постановку игры на паузу необоснованным и в любой момент самолично возобновить матч по своему усмотрению, либо потребовать этого у команды, поставившей матч на паузу.
 	3.3. Нарушение выхода из паузы. К нарушениям выхода из паузы относится снятие паузы без уведомления оппонента или же, его готовности к игре. Если это действие серьезно повлияло на матч, команде может быть засчитано техническое поражение по решению Судьи Соревнования, но для этого нужно предоставить доказательство в виде скриншота или записи матча.
3.4. Условия для переигровки. Переигровка карты/матча возможна лишь в случаях, когда о желании переигровки заявляют представители обеих команд или же, случились непредвиденные ситуации вроде проблем работы сервера.
3.5. Условия переигровки. В случае переигровки матча, игроки должны выбрать тех же агентов и карту/карты. 
3.6. Санкции за дисконнект. В случае дисконекта, команда имеет право поставить как тактическую, так и техническую паузы. В случае отсутствии игрока более чем 10 минут, команда может продолжить участие вчетвером, а отключившийся игрок может вернутся в любой момент. 
3.7. Претензии по результату матчей. Все претензии по результату игр принимаются к рассмотрению в течении 10 минут после игры. Если претензий в течение 10 минут указанного срока не поступает, то результат игр больше не пересматривается..
 	4. Запрещено:
4.1. Запрещенными признаются любые действия, прямо противоречащие Положению Соревнования, а также пользовательскому соглашению игры VALORANT. 
4.2. Запрещенные приемы нечестной игры:
- использование любых сторонних программ, программ влияющих на игровой процесс, или дающих игроку любые дополнительные сведения о положении дел противника;
- подглядывание трансляции или получение подсказок от третьих лиц.
- использование багов игры.
Использование запрещенных программ - блокировка участников, отстранение от участия
Использование метки для намеренного понижения FPS игроков - тех. поражение
Использование баг. телепортаций Omen - тех. поражение
Использование "Toxic Screen" Viper в целях толчка - тех. поражение
Использование "Viper's Pit" Viper для получения полного обзора внутри облака - тех. поражение
Использование "Spycam" Cypher в баганных точках, сквозь текстуры - тех. поражение
Использование "Blast Pack" Razе для выхода за пределы поля боя - тех. поражение
Использование "Barrier Orb" Sage и "Spycam" Cypher для подсадки в воздухе - тех. поражение
Использование "Barrier Orb" Sage для выхода за пределы поля боя - тех. поражение
Использование прострела на Ascent через кнопку двери на точке A (убийство героя, ломание способностей персонажей) - тех. поражение

5. Mortal Kombat 1 (возраст участников12+) 1 человек в команде.
1. Общая информация: 
1.1. Формат Соревнования
• Формат игровой сетки — каждый с каждым;
• Формат матчей — матчи BO3 
1.2. Турнир проводится на площадке МАУ «Гелиос».
            1.3 Все игры проводятся на платформе PS5
1.4. Версия игры — Для соревнования используется последняя, на момент проведения турнира, версия игры. В случае добавления в игру новых персонажей, их использование на турнире запрещено в течении 1 месяца, начиная с даты официального релиза. 
2. Формат проведения матчей:
2.1 Матчи. Все матчи проходят по системе BO3, за исключением Гранд-Финала, которые играются по системе BO5 
2.2 Настройки игры.
Версия игры: PS4
Время раунда: 90 секунд
Первая арена: Случайный выбор
Кастомизация персонажей: отключена
Запрещено:
· Неспортивное поведение (в случае оскорбления или иной не спортивной игры, незамедлительно сказать администратору);
· Препятствование нормальной игре (использование багов, физическое вмешательство);
· Парить рядом с участниками текущей игры, устраивать дымовые завесы перед экраном;
· Нахождение в нетрезвом состоянии;
· Оскорбление, унижение, грубое отношение к участникам турнира;
· Любая дискриминация к участникам турнира.

6. Tekken 8 (возраст участников12+) 1 человек в команде
1. Общая информация: 
1.1. Формат Соревнования
• Формат игровой сетки — каждый с каждым;
• Формат матчей — матчи BO3 
1.2. Турнир проводится на площадке МАУ «Гелиос».
            1.3 Все игры проводятся на платформе PS5
1.4. Версия игры — Для соревнования используется последняя, на момент проведения турнира, версия игры. В случае добавления в игру новых персонажей, их использование на турнире запрещено в течении 1 месяца, начиная с даты официального релиза. 
2. Формат проведения матчей:
2.1 Матчи. Все матчи проходят по системе BO3, за исключением Гранд-Финала, которые играются по системе BO5 
2.2 Настройки игры.
Версия игры: PS5
Время раунда: 60 секунд
Первая арена: Случайный выбор
Кастомизация персонажей: отключена
2.2.1 Разрешено использование стандартных пресетов кастомизации, за исключением следующих: Jack-7 пресеты 3 и 4, Gigas пресет 3. Игроки не должны использовать одинаковые пресеты в зеркальном матче.
2.3 Выбор сторон. Выбор сторон (P1/P2) осуществляется самими участниками перед началом боя. Если участники не могут самостоятельно распределить стороны, судья распределяет стороны случайным образом.
2.4 Чарлок и Лузерпик. Игроки обязаны соблюдать следующие правила по выбору персонажей и арены. Перед началом первого матча каждый игрок выбирает персонажа, а арена выбирается случайным образом. После выигранного сета, победитель не имеет право менять персонажа. Проигравший имеет право сменить персонажа, при этом арена выбирается случайным образом. Либо выбрать арену, не меняя персонажа.
2.5 Проверка управления. Перед началом первого матча игроки могут запросить проверку настроек управления и корректность работы контроллера.
По окончании проверки игроки должны завершить проверочную игру, вернувшись в лобби или выбрав опцию рематча, и начать официальную игру.
2.6 Настройки контроллера. Игроки могут использовать свои собственные контроллеры (геймпады, стики, хитбоксы итп), однако они сами несут ответственность за их совместимость и работоспособность с игровым сетапом, на котором проводится соревнование. Разрешено назначать любые комбинации кнопок на одну кнопку («hotkeys», «button mapping») через меню игры. Настройка управления осуществляется самими игроками перед началом матча.  Участники несут полную ответственность за корректность выполнение всех настроек и проверок до его официального старта.
2.7 Ничья. В случае завершения игры вничью (Double K.O), текущий сет должен быть переигран полностью, с сохранением выбранных персонажей и арены.
2.8 Гранд-Финал BO5 (FT3), между двумя игроками.
2.9 Неявка игрока. Игроки обязаны присутствовать на площадке во время объявления своего матча. В случае отсутствия игрока в течении 10 минут после объявления о начале матча, ему засчитывается техническое поражение.
3. Паузы в игре, дисконнекты, переигровки. 
3.1. Паузы в игре. Паузы в игре запрещены.
3.2. Приостановки матча. В случае случайной или намеренной приостановки матча со стороны одного из игроков, путем нажатия кнопки Start\Options или отсоединения контроллера, этот игрок получает поражение в текущем раунде.
3.4. Условия для переигровки. В случае приостановки матча по причине, не зависящей от игрока, такой как непреднамеренное закрытие (краш) игры, сбой аппаратного или программного обеспечения игрового PS4, из-за которого игроки не могут продолжить матч, судья отдаёт распоряжение о его переигровке. 
3.5. Условия переигровки.
Переигровка происходит с сохранением счета по выигранным раундам, если таковые имелись на момент приостановки.
3.6. Претензии по результату матчей.
Жалобы, связанные с судейством, и\или организацией турнира в целом или отдельных его матчей в частности, подаются в произвольной письменной форме Организатору Соревнования на контактный адрес электронной почты не позднее 24 часов с момента возникновения причины, описываемой в претензии. Поданная жалоба будет рассмотрена Организатором Соревнования в разумный срок.

